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Circolare n. 03/2026-27
Pinerolo, 03 Settembre 2026

Ai docenti di ogni ordine e
grado

Oggetto: Corso di formazione per docenti “Al Generation”-
Programma Nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027

Il corso di formazione “Al Generation” propone un percorso pratico sull’utilizzo dell’Intelligenza
Artificiale generativa nella didattica, rivolto ai docenti. Attraverso attivita laboratoriali, 1 partecipanti
impareranno a utilizzare I’IA in modo efficace, consapevole e responsabile, per supportare la
progettazione delle lezioni, creare e personalizzare materiali e attivita didattiche, rispondere alle
diverse esigenze degli studenti e realizzare contenuti visivi, multimediali e interattivi. Il percorso
permettera inoltre di sperimentare diversi strumenti di IA e di acquisire strategie concrete da
integrare nella pratica didattica quotidiana.

I docenti sono invitati ad utilizzare un dispositivo personale.

Il corso sara presso la scuola secondaria S. Pellico, formatori e tutor sono Francesca Princi e
Laura Filliol.

Calendario e Programma dettagliato

mercoledi 9 settembre 14:00- 17:00 Come funzionano i chatbot generativi.

Creare  un’immagine cartoon con ChatGPT o
Copilots, confronto dei risultati e analisi del prompt.
La struttura di un prompt efficace.

Il framework RACE Role — Action — Contest —
Expectation.

Prompt semplici e prompt complessi.

Strategie per migliorare e correggere le risposte
dell'TA. Analisi critica degli output.

giovedi 10 settembre 14:00- 18:30 Laboratorio: creazione di prompt per attivita
didattiche.

Trasformare un'idea in diversi formati

per la classe: tabelle, quiz, questionari, schede
operative e diapositive.

Progettare lezioni e unita di apprendimento con I'Al.
Definire obiettivi, competenze e risultati attesi.
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Creare attivita interdisciplinari.

Generare brainstorming e idee innovative.

Costruire lezioni differenziate per eta e livelli.
Laboratorio: progettazione di una lezione con il
supporto dell' Al

venerdi 11 settembre 14:00- 18:30

Utilizzo avanzato di ChatGPT per progettare attivita
differenziate e rispondere alle diverse esigenze degli
studenti. I docenti sperimenteranno come richiedere
punti di vista differenti, generare esempi vicini agli
interessi degli alunni e personalizzare consegne e
attivitd. Saranno inoltre esplorate strategie per
utilizzare I’'[A come supporto alla progettazione
didattica.

martedi 15 settembre 14:00- 18:30

Esplorazione di Perplexity e delle sue possibilita per
la ricerca e l’organizzazione delle informazioni.
Introduzione alle funzioni di ChatGPT dedicate
all’apprendimento: dettatura, modalita studio e
modalita Socrate. Attivita pratiche per comprendere
come utilizzare I’IA non soltanto per ottenere risposte,
ma come strumento per stimolare ragionamento,
ricerca e autonomia degli studenti.

mercoledi 16 settembre 14:00- 18:30

Utilizzo integrato di ChatGPT con Canva e Gamma
per realizzare presentazioni, materiali visivi e risorse
didattiche. Le attivita saranno orientate alla
trasformazione di un’idea o di un contenuto
disciplinare in un prodotto comunicativo efficace e
adatto agli studenti.

venerdi 18 settembre 14.30- 17:00

Laboratorio operativo dedicato alla sperimentazione
di Canva, i docenti lavoreranno direttamente alla
produzione e  rielaborazione di  materiali,
sperimentando strumenti differenti in funzione di
specifici obiettivi didattici.

mercoledi 23 settembre 16.30-18.30

Laboratorio operativo dedicato alla sperimentazione
di Sumo e NotebookLM. I docenti lavoreranno alla
produzione di materiale.

giovedi 24 settembre 16.30-19.00

Presentazione e sperimentazione di Edpuzzle e
Fluidvox per arricchire le attivita con contenuti video
e strumenti interattivi.

mercoledi 30 settembre 16:30-18:30

Nell’ultima parte del percorso 1 docenti realizzeranno
una breve attivita didattica utilizzando gli strumenti
affrontati durante il corso, integrando I'IA nelle
diverse fasi: progettazione, produzione dei materiali,
personalizzazione e verifica degli apprendimenti.

Per procedere all’iscrizione ¢ necessario compilare il modulo sottostante entro il 8/09/2026.




In caso di iscrizioni superiori ai 20 docenti (limite massimo per il corso) la selezione verra effettuata
mantenendo un numero equo per ordine di scuola e considerando data e orario di iscrizione.

MODULO D'ISCRIZIONE

NORMA CROSETTI
Cordiali Saluti 04.09.2026
01:14:25 CEST

IL DIRIGENTE SCOLASTICO
REGGENTE

Prof.ssa CROSETTI Norma

Docurnento informatico firmets digitolmente o sensi
del DAgs, 82/2005 modificato o integroto del O.0gs,
n. 2252010, dei DRR. n, 445,000 ¢ norme collegahe
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